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CONTENU DU JEU

' 40 cartes numérotées

1 carte
Mission TERRABIUS

1 carte
Régles du jeu
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PRESENTATION

Mission TERRABIUS est un escape game de cartes permettant de:

(YY) .
Vv Sensibiliser aux précautions “standard” @ 2210 joveurs

v Comprendre la transmission croisée
v~ Favoriser le travail en équipe

Déroulé




Outils du jeu Débriefing

Téléchargez les outils via le site
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LE ROLE DE L'ANIMATEUR

Aide pendant le jeu

L'animateur peut guider les joueurs en cas de blocage :

v~ Cartes oubliées, non défaussées
v~ Mauvaise combinaison
v~ Oublide validation

v ..
{& Il s'appuie sur
% lafiche de résolution.




MISE EN PLACE

Installation
@ riacer:

v~ Carte “Régles du jeu”
v~ Carte “Mission TERRABIUS”

v~ Cartes numérotées (ordre croissant) 1 9 3 4 72
> A > > > > » J
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BRIEFING PAR L'ANIMATEUR

Avant le jeu

Un briefing est proposé en
téléchargeant le powerpoint a partir
du site CPias iles de Guadeloupe

https://www.cpiasilesdeguadeloupe.com/mission-terrabius

U CPIAS fles de Guadeloupe,




DEMARRAGE PAR L'EQUIPE

Lancer la mission

g) Retourner la carte “Mission TERRABIUS”

9 Scanner le QR code
® Regarder lavidéo

@ Valider

£ R Le chronomeétre démarre
'— Le jeu commence!




DEBRIEFING PAR L'ANIMATEUR

Apres le jeu

Un débriefing est proposé en
nous contactant via le gr code.

Objectifs

V'~ Consolider les apprentissages

v~ Echanger sur les pratiques




MESSAGES CLES

Approche pédagogique

Gestion des virus ‘ i 1 Gestion de la Hygiéne A,
| => Prévention des AES < g o => N =
‘ :ﬁ: hématotropes ' Q ore transitoire des mains M
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gros inoculums excreta et des EPI oropharyngée du tousseur respiratoire 9




DU JEU A LA PRATIQUE

Faire le lien avec le terrain

{ai Organisation

Dans le jeu: De nombreuses actions a gérer.
Nécessité d'une organisation rigoureuse.

En service: Le respect des précautions “standard”
implique une vigilance sur de nombreux points.
Une bonne organisation d’équipe et I'implication
de chacun sont nécessaires pour gérer le risque de
transmission croisée.

i { Communication
Dans le jeu: Certaines idées peuvent étre
ignorées.

En service: S'écouter permet d'éviter les
erreurs et les pertes de temps.

#&l Collaboration

Dans le jeu: La réussite repose sur la
coopération.

Enservice: Le travail en équipe est
essentiel a la sécurité des patients et des
professionnels.



Sandrine GUISNEL
Cadre de santé hygiéniste

Mélissa MARTIN
Praticien hospitalier hygiéniste

Alvina LABICHE
Designer visuel
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